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ごあいさつ 

このたびはケ厶コのスーパーファミコン専用力一トリツ 
ジ「ドラツケン」をお買上げいただき、ありがとうござ 
います。ゲームの前には、この取扱説明書をよく読んで 
正しい使用法でご愛用ください。なお、この取扱説明書 
はたいせつに保管してください。 


しようじょう ちゅうい 

使用上の注意 

1) ご i 用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてく 
ださい。 

2) テレビ画面からで杏るだけ離れてゲームをしてください。 

3) 長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに1◦分 
から15分の小休止をしてください。 

4) 精密機器ですので、極端な温度条件下で p 使用や保管および強 
いショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。 
故障の原因となります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ 
さい。 

7) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイ 
ッチをお切りください。 

8) このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコン 
ピュータでは使用できません。 

9) スーパーフでミコンをプロジェクションテレビ*に接続すると 
残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 

(* スクリーン投影方式のテレビ） 
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キミの冒険は、ドラッケンー族が支配する 
島で、8つの涙をさがすことです。 

まず、ゲームがはじまるとホドケン王子の 
城が見えます。 

城の中ではモンスターたちが、 

おそって吉ますが、 

がんばってホドケン王子に会5ことです。 
ドラッケンー族は今、 

たがいに争いながら、おそろしい作戦を 
進めています。 

しかし、キミが8つの涙を集めたとき、 
悪のたくらみはおわり、 

人間の世界もすくわれることでしよ 


■I 


■ 


f して、日つの涙と ^ H _____ 

ドラツケン^#何^^んでいるので 
しよつか。 

キミの冒険が進むほどに、いくつもの謎が 
とけてゆぎます。 

ときには、美しい星空をながめて、 

勇者たちを休ませることもたいせつですよ。 
それでは、ドラッケンの世界へ 
冒険の旅に出かけましよ5。 








■コント □ーラーの 使い方 


籲=キャラクターが出ていないとき 

#=キャラクターが出ているとき 
#= アイコン、キャラクターシート使用時 


十字キー 

• 3 □スクロールで移動します。※1 

•アクティブキヤラクターを移動します。 
籲 カーソルを移動します。 

L / R ボタン 



參キャラクターを画面に出し入れします。 



參戦闘時に敵から逃げます。 


SELECT ボタン 

•マップ画面を表示します。 
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START ボタン 

_マップ画面を表示します。 









(キャラクターが出ていない時) 


(キャラクターが出ている時) 



アイコン使用時には 
キヤラクターが画面に出ます。 


Y ボタン 

籲動かしたいキヤラクターを選択します。 


アイコン•ゾーン 



X ボタン 

•青ランプ、赤ランプ 
を切り換えます。※2 


A ボタン 

•アイコンゾーンの操作に切り 
換えます。 

•コマンドを決定します。 


巳ボタン參各入力をキャンセルします。 


兹13□スクロールで移動するときは、 ！_•(=! ボタンで 
キャラクターが出ていない状態にします。 

糸2 ダンジョンの中で移動するとき 

1) 一人だけを動かす場合、 X ポタンで青ランプにして、 

丫ボタンでキャラクターのランプを点灯します。 

8) 四人を動かす場合、 X ボタンで赤ランプにして、丫 
ボタンでリーダーにしたいキャラクターのランプを 
点灯します。リーダーといっしよに全員が移動します。 
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ゲームの 姑め方 


超リァルな時空間、 

3 D ファンタジーの世界にようこそ。 








壮大なファンタジーワールドに出会5、 
ドラツケンの冒険が今、はじまります。 
スーパーファミコンのスイツチを入れ 
たときから、あなたは数十万年の時を 
こえて、人類を滅亡から救ろために旅 
立つのです。 






■ゲームのはじめ方 


スーパー ファミコンに、「ドラッケン J の カー トリッジ 
をセットして、スイッチを入れるとタイトル画面にな 
ります。ドラゴンの炎によって石の板にあらすじが出 
たあと、ファイルを選んで、ゲームを始めます。 


( l)FILE SELECT ファイルの選び方 


いずれかのファイルを選んで、 A ボタンをおします。 
'' NEW " の表示がないファイルには前のゲームがセー 
ブされています。 







(2) 初めてゲームをするとき 


'' NEW 〃がついた FILE を選ぶと、つぎに画面になり 
ます。いずれかに♦を合わせて A ボタンで決定します。 


琴 KFILC/M ： 

I CAME STURT 

卜” '代" 


あらかじめ設定された 
パーテイではじめます。 
才 K ジナルのパーテイ 
をつくります。 


(「キヤラクターさくせい」はあとでご説明します #15 P ) 

(3) 前のゲームの続吉をすると吉 


" NEW " の表示がないファイルを選びます。 

つぎに 、 GAME START を選ぶと前のゲームの 
続きがはじまります。 


GAME START 
NEW GAME 


-前のゲームの続ぎをする 
新しくゲームをはじめる 


(4) セーブしているゲームをやりなおすとき 


W NEW 〃の表示がないファイルで 、 NEW GAME 
を選び、ゲームを進行させてセーブすると、前にセー 
ブした内容が消えます。 

ゲームをはじめから、やりなおしたいときに行ないま 
す。いちど消すと、前のゲームの続きができなくなる 
ので、よく注意してください。 


(5) ゲームを やめるとき 


アイコンのセーブで、ゲームの現在の状態を保存して 
から、スーパーファミコン本体の電源を切ります。 









キャラクヌーの作り方 


最強のチームて冒険の旅にてよう。 


あなただけのキヤラクターを作って、 

才 U ジナルのチームを組んで出発しましよ5。 
男女の性別や名前、そして職業からパラメータ 
一まで自由に設定することがで吉ます。 



■キャラクターの設定 

タイトル画面で、「キャラクターさくせ 
し、」を選ぶと、あなただけのキヤラク 
ターを設定することができます。 


ファイタースカウトマジシヤンプリースト 



アマゾンスカウトマジシヤンブリーステス 
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□ 2. クラス(職業)を決める 


つぎのクラスの中から選び、►を合わせて A ボタンを 
押します。 

クラスによって、キャラクターの特性が決まります。 


Iファイター(男)/アマゾン(女） 

もっとも攻撃力が高く、体力もあ 
る、たくましい戦士です。 


•スカウト 


すばやい行動がとくいです。魔法 
を使5こともできます。 


•マジシヤン 


攻撃の魔法をはじめ、あらゆる魔 
法で、冒険の旅に活躍します。 


•プリースト（男)/プリーステス(女） 

回復の魔法がとくいですが、体力 
がよわいので気をつけてください。 
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※インフオメーシヨン =!>33 P 


麵—' … 一 












□ 5. 設定を確認する 


この設定でよければ丫 ES 、 やりなおしたいときは 
N 0を選んでください。 


A ボタン ： YES 
巳ボタン： N 0 


NO の場合は3回まで、やりなおすことができます。 


鱗し;〒今 i ?， ス 


MRX-HP 
HRX-HP 


«« : 12 W 俾 s 14 

| M 4! :15 _ ：14 I 

!: SE 腿 I 雜 


□ 6. 次のキヤラクターを作る 


これまでの1〜5.をくりかえして、4人の勇者を 
作ってください。 

ただし、どのクラスも一人ずつです。おなじクラス 
の勇者を何人もつくことができません。 


□ 7. ゲームをはじめる 


4人のキヤラクターをつくったら、さあ、冒険のは 
じまりです。 


A ボタン：ゲームがはじまります 
巳ボタン：はじめから、やりなおします 
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アクション•ゾーン 


キヤラクター•ゾーン 



















神秘に出会ぃ、 

感動を体驗する、冒険の旅 0 

画面には、いくつかのゾーンがあります。 
それぞれゲームの進行状況や、キヤラク 
ターの状態を知ることがで杏ます。 




















(1) キャラクターが着ている服、装 
備している武器などがひとめで 
わかります。 

(2) キャラクターの HP (ヒットポ 
イント）は、数字で表示します。 
戦闘でダメージをラけると HP 
は減りますが、キャラクターが 
出ているときは時間と共に回復 
します。ただし、0になると、 
そのキヤラクターは死んでしま 
います。 


(3) 赤いライトがついているとき、その 
キャラクタ—は「リーダー」です。 
※リーダー ^>27 P 

(4) 青いライトがついていると杏、その 
キャラクターは、「アクティブキャラ 
クターです。 

※アクティブキヤラクター #27 P 


■キャラクター • ゾーン 

キャラクターに関する情報を、ここで確認してください0 















■アクション • ゾーン 

ゲーム中におぎることを、ここで見ることができます。 
移動のシーンや、建物の中など、ドラッケンの美しい 
3D グラフィックが、リアルタイムで表示されます。 





r (5) 戦闘のときに敵にダメージをあ 
たえると、黄色の矢印が出て、 
ランプのところに敵にあたえた 
ダメージの数が表示されます。 



し (6) 戦闘のとき敵からダメージをう 
けると、ランプのところに敵か 
らろけたダメージの数が表示さ 
れます。 
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■メッセージ.ゾーン 


ゲーム中に出会った人との会話や、 
そのと杏の状態などが表示されます。 


■武器と魔法ゾーン - 

キャラクターが攻撃するときに、武器あるいは魔法の 
どちらを使用しているか表示します。 

どちらかを選ぶには、アイコンを使います。 

キャラクターのマジックポイントは、時間がたつと回 
復します。 

ただし、0になると、そのキャラクターは魔法が使え 
なくなります。マジックポイントが低くなると、使え 
ない魔法があります。 






















移動する 


24時間リアルタイム、 

きみの道は、太陽や星が知ってぃる。 

移動には、「キャラクターが出ていないとと 
「キャラクターが出ているとき」の2通りがあ!3 
ます。移動すると杏はマップで、現在位置をチェ 
ックしましよ*5。 

■キャラクターが出ていないとき 

キャラクターの目で見える世界が、「アクションゾー 
ン j に表示されます。あなたが進みたい方向へ十字ボ 
タンを押すと、360°にわたって自由に進んでいくこと 
がでぎます。 

これは、屋外のフィールドを移動するときだけです。 




























■ IJ— ダ — 

キャラクターゾーンで、赤いランプがついているの 
が「リーダー」です。ダンジョンの中では、リーダー 
を移動するあとを全員がついてゆぎます。 

Xボタンで赤ランプにして、丫ボタンでリーダーに 
したいキャラクターのランプを点灯させます。 


■アクティブキャラクター 

キャラクタ— ゾーンで 青ランプがついているのが 
「アクティブキャラクター」です。ダンジョンの中 
では、このキャラクターだけを単独で移動させたり、 
アイコンで命令することができます。 

Xボタンで青ランプにして、丫ボタンでアクティブ 
にしたいキャラクターのランプを点灯させます。 


二 








マップ画面は、パーティがいる場所がひとめで確認 
でぎます。 

SELECT ボタンをおすとマップ画面にかわり、 
パーテイの位置が、赤いマークで表示されます。 



e 




a 
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旁鼠と釦惠てこ 
「アイコン」を使いこなせ。 


『アイコン • ゾーン』にある g つのアイコンは、 
キヤラクターの行動や、ゲームの保存などを行 
ろコマンド命令を絵にしたものです。 

キヤラクターが出ているとき、 A ボタンを押して 
义のカーソルでコマンド命令を選んでください。 
アイコンはいつでも使えて、戦闘時も一時停止に 
なります。 
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■キャラクターシートを見る 


武器の装備をはじめ、アイテムや魔法をつかつ 
たり、各キャラクターの強さなどの情報を見る 
ことがで吉ます。 


►n 


LV 


EXIT 


•キヤラ クターシー トし（全員） 

まず、最初に全員の状態をこのシートで見ます。 



LV レベル/経験をつむと上がり、 HP や MP の 

最大値が上が0ます。 

戦闘でダメージをラけると、つぎの表示をします。 

し / HP がなくなって死んだとき。 

どく/毒におかされたとき。 HP がへりつづ 
けるのでそのままでは死んでしまい 
ます。 

まひ/敵の魔法でカラダがしびれて動けな 
いとき。 HP がへりつづけます。しば 
らくすると回復しますが。 HP が残り 
少ないと死ぬことがあります。 


HP ヒットポイントです。敵の攻撃をろけて少な 

くなり、0になると死んでしまいます。 

キヤラクターが出ているときは、ゆっくりと 
回復します。 

MP マジックポイントです。魔法を使ラと少なく 

なります。 

キヤラクターが出ているときは、ゆっくりと 
回復します。 


宝石をあつめるたびに、青いマークがついて 
ゆきます。 












•キャラクターシート 2. (個人） 

つぎに、見たいキャラクターを選ぶと、つぎのような 
命令をすることができます。 

-fzr^tA-v^zf I 

ァ々ム ^htr? I 

EXIT ' 

■ I 

^ 3^= 26229 JL ィ f _| 

(1) ぶき•ぼうぐ 

そ 5 び . 装備させたい武器や防具を►で 

選びます。 

装備したものは、キャラクター 
ゾーンの絵の中に表示されます。 

わたす . ほかのキャラクターに渡したい 

ものを►で選びます。 

つぎに渡したいキャラクターを 
►で選びます。 

すてる . すてたいものを►で選びます。 

つぎに「すてない 〇〇〇 を 

すてる」と表示されます。 

「〇〇〇をすてる」を選ぶと、 
すてることがで$ます。 
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(3) インフォメーション 





MRX-HP - 36 
MRX-MP : 30 
Octe : 43 


ちほ 


各キャラクターの能力を表示します。 


EXP 


つよさ 


ちのう 
ちしき 
ぼ5ぎよ 


たいかく 
すばやさ 
ろんせい 
コイン 


経験値/敵を倒すと、この経験値 
がふえてレベルが上がります。 


敵にあたえるダメージの強さです。 
レベルアツプのほか武器を装備すると 
上がります。 


攻撃系マジックの成功率です。 
防御系マジックの成功率です。 


敵の攻撃から身をまもる力です。 
レベルアツプのほか防具を装備すると 
上がります。 


武器や魔法を使ったときの破壊力です。 
攻撃の成功率です。 

敵から逃げられる確率です。 


パーテイ全員で持っているジェイド 
通貨です。敵を倒すと手に入りますが、 
コインを持っていない敵もいます。 
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■押す 

i レメントシンボルにふれたり、しかけスイツチな 
どを動かします。 


い 

_ 

M 



■見る 

いろいろなモノを調べたり、絵や書物を読みます。 


■出る 

どの部屋にいても、外に出ることができます。 
I セーブ 


ゲームの現在の状態を、保存することがで芒ます。 
戦闘シーンとダンジョンの中以外なら、いつでもセ 
ーブでぎます。 















迫力ぃっぱぃ、 

3 D 画面に敵があばれる％ 

いきなり敵があらわれても、 

戦闘はオートバトルですから、 

キャラクターはすばやく戦いをはじめます。 
ここではドラッケンのより効果的な戦闘方法に 
ついて、わか!9やすくドキユメント風に 
ご説明します。 

勇者たちよ、まず戦いの用意である！ 

ドラッケンの島は、いつ、どこで、敵に出会ラかもし 
れない。勇者たるもの、しっかり武器や防具の装備を 
しておくことだ。 

武器がとくいなキャラクター、魔法がとくいなキャラ 
クターなど、戦い方をしっかり決めておくこともたい 
せつである。それでは、戦闘についてのチェックボイ 
ントをいっておこラ〇 

• 武器や防具を装備しているか 
• 武器を使5か、魔法を使ラか 
參戦闘中は、どろやって戦ラか 

さあ、それでは説明である。おお、突然「スコーピオン j 




















■戦い方 1 . 武器や防具を装備しているか 

ダガ-をふるえ、バックラ-をかまえるんだッ！ 

キャラクターゾーンを見たまえ。勇者たちは、しっかり 
装備をしているか！ 

アイコンで「キャラクターを見る j を選ぶんだ。そして 
「ぶき•ぼろぐ j のところで、じっくり装備を確認しよ 
ろ。戦闘中でも一時停止になるから、安心したまえ。 
よしッ、みごとに敵をたおしたそ。 


mi 


T7 


ラ-， 



■戦い方 2.. 武器を使5か、 魔法を使3か 

とくいの戦法で、強いモンスタ-を倒すのだ！ 

マジシャンやプリーストはレベルが上がるたびに、 
魔法も強力になるのだ。そこで戦闘のときは、とく 
いの魔法を使えば、戦いはぐっと有利になるのだ。 
ここでは、アイコンモードの「戦5」を使ろのだ。 
画面は一時停止になるからじっくり考えて選ぼラ。 


「戦 5 j のアイコンの使い方 

(1) 义の力ーソルを「戦う」に合わせます。 

(2) キャラクターを選びます。 

(3) つぎのいずれかを選びます。 

►つかわない（ぶきをかまえる） 

► MAGIC (こ5げき•まほ 5) 

► MAGIC (ぼ5ぎよ • まほろ） 

►ぼ5ぎよ 

(4) MAG I C を選んだ場合は、魔法の種類を 
選びます。 

このよろに操作方法はかんたんだが、戦い方にはつぎ 
のようなタイプがあるそ。ぜひ、参考にしてほしい。 





























■戦い方 3.. 戦闘中は、どラやって戦5か 

勇者はキミだッ、仲間と一緒にフア仆せよ! 


すばやい判断と、アイコンの操作で、つねに勇者た 
ちを最高のコンデイシヨンにすること。これが勝つ 
ためのポイントなのだ。それでは、フイールドを進 
みながら、実戦してみよろ。 


•1. フイールドの戦い 


:鍵編 


さっそく スコー ピオンの登場だ丨ほら、 

スカウトが「どく」におかされてしまった0 




いそいでプリーストのマジックの「キュア ー J で 


なおそろ。 




※マジック ^>34 P 













• 2. フイールドの戦い 



ぶきみな声でウォーリアが出たぞ。まずい！、まだ 
弱いプリーストのパックラーが使えなくなった。 
あわてないで、アイコンで「ぶき•ぼうぐ」にする。 



ほかのキヤラクターのパックラーを「わたす」にし 
て、プリーストに0そして「そ5び j だ。 



t 给 a I 


ぶき•ぼラぐ ^31 P 
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暗い地下室を「たいまつ」でてらすと、ドワーフ 
がいたそ。ちょっと待った!戦闘の前に「マジッ 
ク」で、傷ついたプリーストを「ヒール」で回復 
しておこう。 



こんなときは奇跡のアイテム「いのちのかけら」 
を使おう。 

「リサレクシヨン」の魔法をおぼえるまでは、こ 
のアイテムは手ばなせない。商人に会ったら、ぜ 
ひ買ろべし！ 

※さすらいの商人 #48 P 













L * R ボタンを連打すれば、ダメージをろけずに 
逃げることができるかもしれない。 

※コントローラーの使い方=：> 9 P 



酬_ 


パーテイが全滅してしまった/こんなことにな 
らないよろ確実にレベルアップをしておこ5。 
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獅^ 


■センター • オブ•アイランド 

ドラッケンの島の中央にある、聖なる地です。宝石の 
よ5に輝く、この場所へ。勇者たちは、いつか入るこ 
とがでぎるでしよ5か。 

■十字架の墓標 

かつて戦いに倒れた者たちの墓です。5かつに近づか 
ないよ5にと、旅の老人はいラのですが . 。 


■さすらいの商人 

敵を倒して手に入れたコインで、より強力な武器やア 
イテムを買いましよ3。さすらいの商人は、旅の途中 
で会えます。 

♦ぶきをかうアイテムをかう 
•ぶきをろるアイテムを5る 
•ぶきをみるアイテムをみる 
いずれかを►で選んで、武器を買ってキャラクターに 
持たせたり、いらないものを売ることもできます。 


わたしはさ苟らいしよづ C ん 
句にかかいま芍か"？」 

H ホタリ ： YES 
B ホタン ： NO 


■そのほか 

宿屋、ジプシーのテント、氷の家など、さまざまな出 
合いがあなたを待っているでしよう。 










f 險のアドバイス 


旁者におくる言葉 

初めての冒険で、あなたは道に迷ったり、逃 
けだしたくなることちあるでしよ5。 

しかし勇気と知恵をふりしぼって、この世界を 
滅亡から救ってくださることを祈っています。 



□あの城が、冒険の第一歩だ/ 

ゲームがはじまると、草原のむこ5に何か見えます。あ 
れこそドラッケンー族のホドケン王子の城です。 

まず、彼にあラことが冒険の第一歩なのです。しかし、 
パーテイはまだレベルが低いので、気をつけてください。 

□勇者たちよ、道をすすめ/ 

冒険の基本は道にそって進むことです。島の地形をおぼ 
えたり、情報をあつめたり、冒険に役立つことがありま^'。 
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□マップ画面をチェック/ 

移動のときは、マップ画面でパーテイがいる場所や、進 
行方向をチェックしましよラ。 

□武器や防具はいつでもチェック/ 

キャラクターゾーンをよく見て、武器や防具の装備をた 
しかめましよラ。とくに防御力のよわいキャラクターは、 
防具をわすれずに装備することです。 


□キヤラクターをそだてよラ/ 

ゲームのはじめは、とにかくレベルアップがたいせつ。 
遠くに行くことよりも、近くの敵を倒して経験をつんで、 
新しい武器や防具を手に入れましよ5。 

□謎の老人が、キミを待っている/ 

彼はあなたの旅に役立つ、いろいろな話を聞かせてくれ 
ることでしよう。 

□こまめにセーブしよう/ 

いきなりパーテイが全滅/そんなときも、セーブをして 
おくと安心です。ダンジョンに入る前、そしてフイール 
ドを移動しているときも、こまめにセーブしましよラ。 







武器•防異⑴ 
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ヘルメット 

〇 ライトヘルム 
〇へビーヘルム 
〇 パワーへル厶 


クッ 

〇クッ 
〇 ブーツ 


CT3 
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アイテムの書 



，カギ カギのかかった扉をあけます。 


參ビン （ HP ) X 7 HP を回復する薬が 7 回分入っています。 

MP を回復する薬が 7 回分入っています。 
薬を使ったあとのビンです。 
•いのちの力、けら魔力を秘めた復活の石です。 


參ビン （ MP ) X 7 
•からビン 


暗い部屋で使ラと、明るくなります C 


•たいまつ 
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だいちのつえ 

てんくラのつえ 

いのちのつえ 

まりよくのつえ 

と5ぞくのつえ 

こ55んのつえ 
•ゆびわ 

たたかいのゆびわ 
かぜのゆびわ 
ひらめきのゆびわ 
けんじゃのゆびわ 
ちからのゆびわ 
ほしのゆびわ 
/てまちりのゆびわ 


武器による ダメージを 半減しま 
魔法による ダメージを 半減します 
HP の回復が早くなります。 

MP の回復が早くなります。 

カギがかかった扉を通過で吉ます 
ワナから身を守ります。 

強さをアップします。 

すばやさをアップします。 
ちのうをアップします。 

ちしきをアップします。 
たいかくをアップします。 

ろんせいをアップします。 
ぼうぎよをアップじま,す。 


まぼろしのつえ 
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魔浅の書 



ヒール 


ヒットポイントを少し 
回復します。 


フアイアー 
ポール 


火の玉を投げつけます。 


シースルー 


姿を消します。 


キュァー 


毒の治療をします。 


ライト 


明るくします。 


パヮ- 


強さをアップします0 


デイフェンス 


防御力をアップします。 


ヒールメジャ- 


ヒットボイントを大きく 
回復します。 


I 靡のカギをときます。 
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テレポート 




そのほか 
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